
 

 

 １ 研 究 の仮 説 と構 想   

 

 

         

 

 

 

 

   

 ２ プログラミング的 思 考 について  

 

 ３ 研 究 の実 際   

⑴ アンプラグドプログラミング        ⑵ ビジュアルプログラミング          ⑶ フィジカルプログラミング 

   第２学年 算数「ひき算のしかたを考えよう」  第３・４学年 音楽「拍の流れにそってリズム   第５・６学年 総合的な学習の時間「徳之島を守る」 

  （令和４年５月26日実施）           感じ取ろう」（令和３年６月21日実施）        （令和４年11 月 28 日実施） 

 

 ４ 研 究 授 業 及 び全 体 会 ・分 科 会 の様 子   
 研究授業 分科会  全体会Ⅰ（開会行事） 
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【研究の仮説】 

自分たちの生活や各教科等との関連を意識したプログラミング体験を

通して，試行錯誤しながら課題を解決する学習活動を展開すれば，プロ

グラミングのよさに気付くとともに，プログラミング的思考の育成につ

ながるのではないか。 

 プログラミング的思考を育成する学習指導の創造  

日常生活の中での学びや経験 

プログラミング的思考の育成 

情報活用能力 各教科等の学び 

 主体的に課題に取り組み，最後までやり抜く子供 

豊かな心とたくましい体をもち，  

自ら学び，目標に向かってがんばる子供の育成  

令 和 ３・４年 度  大 島 地 区 研 究 協 力 校 「プログラミング教 育 」 

徳 之 島 町 立 花 徳 小 学 校 公 開 研 究 会 

研究主題 

プログラミング的思考を育成する学習指導の創造 

学校教育目標 

目ざす子供の姿 

研究主題 

プログラミング的思考

問題の
発見

問題の
解決

必要な動
きを分け
て考える

試行錯誤しながら取り組む

分解

頭の中で
手順をた
どる

既習の知識・技能等の活用

シミュレーション

手順の組
み合わせ
を考える

組合わせ パターン
を見つけ
る

一般化

大事なも
のだけ抜
き出して
考える

抽象化

情報の細分化 情報の再構築

プログラミング的思考のイメージ図  

低学年のプログラミング的思考 高学年のプログラミング的思考 

全体会Ⅱ(指導講話) 

研究発表  

研究公開アンケートより 

・ 必修の研究主題であり，これから学び続けていかなければな

らない研究主題なのでとてもよかった。年間指導計画の中にプ

ログラミング学習の計画を位置付けていることがよいと思う。 

・ ５・６年の総合を参観させていただきましたが，先生が一人

一人の子供を的確に見取り，見守り，アドバイスされている姿

がありました。子供たちはそのアドバイスを参考にしたり，子

供たち自身が試行錯誤したりしながら，自分たちが目的とする

プログラムに近づいていたなと感じました。 

・ 子供たちのスクラッチやアーテックロボを操作，プログラミ

ングする能力の高さに驚かされました。なかなか今日の授業を

自分の学校で実践するのは難しい面がありますが，プログラミ

ング的思考を生かして授業の中に取り入れて行けるように研

究していきたいと思います。 

・ 日々，プログラミング学習をどう指導しようかと悩んでいる

ので，いい学習の機会となりました。ありがとうございました。

子供たちのスキルの高さに驚かされました。日頃からの積み重

ねがしっかりとできているなと思いました。 

           
 

  

【本時の目標】 

繰り下がりのあるひ

き算のしかたを考え，友

達と意見交換しながら，

正しい筆算のしかたを

理解することができる。
ひき算のしかたを考える様子 

友達と意見交換する様子 全体で確認する様子 

           

 

  

【本時の目標】 

Scratch を活用して，

旋律に合うリズム伴奏

や楽器の組み合わせを

工夫することができる。
リズムパターンの一例 

 リズム伴奏を作る様子 リズム伴奏を聞く様子 

           

 

  

【本時の目標】 

友達との意見交換を

通して，試行錯誤しなが

ら，より分かりやすい防

災インフォメーション

を作ることができる。 
防災インフォメーション 

試行錯誤している様子 発表している様子 

【研究の視点１】 

課題を解決するために必要な各教

科の見方・考え方とプログラミング

的思考の両方を働かせるための工夫 

【研究の視点２】 

自分たちの生活や各教科等との

関連を意識したプログラミング体

験の工夫 


