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実際の概要 

「倍数の並び方から,倍数の規則性などの理解を深める」という倍数の概念を捉えるため

に,ビジュアル・プログラミングを行った。ジャストスマイル８に備えられた機能を

活用し,プログラミングした倍数の並び方から,倍数の規則などを児童用タブレット

PC 画面上で確認した。 

まとめ 

（成果等） 

「倍数と約数」では,「倍数の並び方から,倍数の規則性などの理解を深める」という倍数

の概念を捉えるために効果的であった。また,簡単なプログラミングを児童自身が体験

することで,プログラミング的思考の育成を図ることができたと感じた。 

実際の概要 

「単位道のりあたりの時間で速さを比べると,時間が少ない方が速くなる」,「単位時

間あたりの道のりで速さを比べると,道のりが大きい方が速くなる」という速さの概

念を捉えるために,ビジュアル・プログラミングを行った。ジャストスマイル８に備

えられた機能を活用し,プログラムしたものの速度を児童用タブレット PC 画面上で

比較した。 

まとめ 

（成果等） 

「速さ」では,「単位道のりあたりの時間で速さを比べると,時間が少ない方が速くな

る」,「単位時間あたりの道のりで速さを比べると,道のりが大きい方が速くなる」と

いう速さの概念を捉えるために効果的であった。また,簡単なプログラミングを児童

自身が体験することで,プログラミング的思考の育成を図ることができたと感じた。 


